Aete Memory

Vorbereitung

Druckt zunachst die Vorlage zweimal auf Papier oder zweimal doppelseitig auf Karton aus. Schneidet dann vorsichtig und ganz nach dem
Motto ,GroR hilft Klein“ an den Kanten entlang aus. Mit der Papiervariante kénnt ihr einem alten Memory-Spiel neuen Glanz verleihen und dieses
tiberkleben. Mit der Pappkarton-Version startet ihr direkt ins Spiel.

Spielablauf

Wer an der Reihe ist, deckt nacheinander zwei beliebige Kartchen auf. Alle Mitspielenden miissen die aufgedeckten Bilder gut sehen kénnen.
Zeigen die beiden Kartchen zum Beispiel das Eichhérnchen von der Seite, so ist dies ein Parchen. Dieses nimmt sich die Spielerin oder der Spieler
und ist danach nochmal an der Reihe. Zeigen die Kartchen unterschiedliche Motive, werden sie wieder umgedreht und exakt an dieselbe Stelle
zuriickgelegt. Danach ist im Uhrzeigersinn die nachste Person am Zug. Das Spiel ist vorbei, wenn alle Kértchen aus der Mitte aufgedeckt und ein-

gesammelt wurden. Vergleicht am Ende des Spiels eure Spielstapel und schaut gemeinsam, welcher Stapel am hochsten ist. Der hdchste Stapel
gewinnt die Runde!
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