Nehmt euch jeder einen kleinen beliebigen
Gegenstand als Spielstein, zum Beispiel einen
unserer Obsties, und einen Wiirfel.

So geht's: Wer eine 6 wiirfelt darf anfangen. Danach
wiirfelt ihr der Reihe nach im Uhrzeigersinn. Wer auf
ein Feld mit einer Leiter kommt, darf Gber die Leiter
auf das hohere Feld ,klettern®, die beide Felder ver-
bindet. Kommt ihr auf ein Feld mit dem Ende einer
Schlange, rutscht ihr in Richtung des Schlangen-
kopfes herunter auf die niedrigere Zahl.




